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Rynki i firmy

Coraz wiecej firm dostrzega potencjal
rozszerzonej i wirtualnej rzeczywistosci

INNOWACJE | Technologie AR 1 VR, ktore dotad kojarzone byty gtéwnie z rozrywka, coraz czeSciej stosowane beda w biznesie.
Juz postawity na nie branze medyczna, nieruchomosci, logistyczna czy turystyczna. A to dopiero poczatek rewolucji.

MICHAL DUSZCZYK

Do 2021r. gogle wykorzystywa-
ne przez technologie rozsze-
rzonej (AR) i wirtualnej rzeczy-
wistosci (VR) znajda od 81 do
blisko 100 mIn nabywcéw -
prognozuja IDC i CCS Insight.
Popyt na te urzadzenia ma ro-
sna¢ w tym czasie $rednio o 56
proc. rocznie. Eksperci nie
maja watpliwosci, ze rynek AR
i VR ma przed soba $wietlang
przyszto$é. Analitycy firmy
Gartner méwiq wprost: to klu-
czowe technologie najblizszych
lat. T wymieniaja je obok
sztucznej inteligencji czy inter-
neturzeczy.

Gigantyczny potencjat

Dzi$ bardziej zaawansowane
sq prace nad wirtualng rzeczy-
wisto$cia. Masowo po te tech-
nologie siegajq producenci gier
wideo, a napedu temu segmen-
towi daja Facebook, HTC czy
Sony, ktoérych gogle Oculus,
Vive i PS VR coraz czesciej tra-
fiaja pod strzechy. Obecnie ba-
riera wciaz moga by¢ jeszcze
ceny takich urzadzen, ale - jak
twierdzi George Jijiashvili,
analityk CCS Insight - produ-
cenci zaczynaja je obnizaé, co
niedlugo sprawi, ze VR stanie
sie powszechnie uzywany. I to
nie tylko na rynku konsumenc-
kim, ale takze w biznesie.

- Juz teraz VR jest preznie
wykorzystywany w branzy
rozrywkowej i edukacyjnej,a ze
wzgledu na szybki wzrost mo-
zemy sie spodziewaé, ze juz
wniedtugim czasie ta technolo-
gia wkroczy roéwniez do innych
branz - méwi Rafat Suchozebr-
ski, dyrektor sprzedazy w firmie
technologicznej Onex Group.

Potencjat tej technologii
dostrzegli niedawno m.in.
Steven Spielberg i Leonardo
DiCaprio. Rezyser zainwesto-
wal w startup Dreamscape
Immersive, ktéry chce wpro-
wadzi¢ szeroko technologie
wirtualng do kin. Z kolei
stawny aktor zostat udziatow-
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Daniel

Dombach
Industry Solutions Director EMEA,
Zebra Technologies

Wedtug ankiety Bitkom AR, VR
oraz tzw. mieszana rzeczywi-
stos¢ przetoza sig do 2020 r. na
dodatkowe 88 min euro
przychodéw w sektorze B2B.

W przypadku wdrozen, aktualiza-
cji i nowych aplikacji wielkos¢ ta
moze przekroczy¢ 750 min euro.
Moze sie to wydawac zaskakuja-
ce, poniewaz technologie te nie
osiggnety jeszcze punkfu
przetomowego zaréwno

w zastosowaniu komercyjnym,
jak i przemystowym, ale
pierwsze przyktady zastosowa-
nia AR w komputerach
mobilnych klasy korporacyjnej
przyniosty bardzo obiecujace

+Gremi Park - fo fu powstaje pierwsze w naszym kraju cenfrum rozwoju fechnologii rozszerzonej i wirtualnej rzeczywistosci
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Powstaje polskie cenfrum AR i VR

Nie ma watpliwosci, ze rozszerzona i wirtualna rzeczywi-
stos¢ wkrotce stang sie tak oczywiste, jak codzienny dostep
do infernetu. A nasz kraj moze stac sie waznym punktem

na mapie rozwoju tych technologii. Ich cenfrum w Polsce powstaje
wtasnie - kosztem ok. 100 min euro - pod Krakowem. To Gremi
Park, najnowsza inwestycja Grzegorza Hajdarowicza, gtbwnego
akcjonariusza KCI (nalezy do niego spétka Gremi Media, wydawca
m.in. ,Rzeczpospolitej”). Kupit on futurystyczny kompleks Alvernia
Studios, a w obiekcie dotad kojarzonym z najnowoczesniejszym
w Polsce studiem filmowym planuje stworzy¢ cenfrum edukacji,
rozwoju i rozrywki w technologii AR i VR.

cem firmy opracowujacej roz-
wigzania przechwytujace
w czasie rzeczywistym mimike
twarzy uzytkownikéw gogli
VR. Przyktadéw takich inwe-
stycji szybko przybywa, row-
niez w naszym kraju. Swiadczy
o tym choc¢by zaangazowanie
funduszu Erne Ventures w ro-
dzimy startup VR Visio.

Wiele wskazuje, ze jeszcze
wiekszy potencjal drzemie
w technologiach rozszerzonej
rzeczywistos$ci. Zaangazowaty
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efekty. Firmy logistyczne,
zamiast skupia¢ sie na robotach,
powinny rozwazy¢, jak wspiera¢
ludzkg prace w bardziej
efektywnym zarzadzaniu
zadaniami. Technologia, ktéra
moze im w tym pomac, jest AR,
ktéra wykorzystuje strumienie
danych i zamienia je w obrazy
wyswietlane na zywo. WysSwie-
flacze mocowane na gtowie

W potaczeniu z systemem
czujnikéw i kamer pozwalajg
firmom na optymalizacje
procesu zatadunku, wskazujac
pracownikom np. najbardziej
efektywne potozenie paczki

W przyczepie. ©®

sie w nig Apple, Google, Micro-
softiFacebook. Szacuje sie, ze
w przysztym roku ich platfor-
my AR (Apple ARKit, Google
ARCore, Facebook Camera
Effects) beda mie¢ w bazie
nawet 0,9 mld urzadzen
(w tym smartfonéw wykorzy-
stujacych technologie AR). -
Rozszerzonarzeczywisto$¢ ma
nieograniczony potencjat
rozwoju - komentuje Pawel
Grzyb, ekspert z firmy Konica
Minolta Business Solutions.

Lucjan
Sosna
dyrektor ds. rozwoju
oprogramowania,
Sabre Polska

AR i VR juz teraz zmieniajg
krajobraz branzy turystycznej.
0d kokpitéw symulacyjnych dla
pilotéw poprzez mozliwos¢
zaprezentowania oferty hotelu,
az po rozszerzenie
rzeczywistosci za pomocg
specyficznej dla danej
lokalizacji cyfrowej zawartosSci.
Eksplorujemy nowe technologie,
aby zidentyfikowag, w jaki
sposob moga by¢ one
zastosowane w branzy
turystycznej oraz jak polepszyc¢
dosSwiadczenia podr6zujgcych.
Jednym z najwazniejszych
aspektéw - z punkfu widzenia
uzytkownikéw - jest rozwoj

*KONFERENCJA

Jaki jest potencjat nowych technologii

Na to pytanie bedg sie starali odpowiedziec eksperci

i praktycy branzy rozszerzonej i wirtualnej rzeczywistosci,
ktorzy spotkaja sie 24 pazdziernika w Nieporazie k. Krakowa.
Tam bowiem, na terenie Gremi Park, odbedzie sie konferencja
,VR&AR Tech Summit”, podczas ktorej specjalisci bedg dyskutowat
na temat frendéw i przysztych kierunkéw rozwoju tych technologii
oraz ich wptywu na poszczegélne branze i sektory gospodarki.
Zaplanowano frzy Sciezki tematyczne: AR/VR w grach wideo

oraz w medycynie, a fakze specjalng sekcje poswigcong polskim
starfupom tworzacym rozwigzania z zakresu rozszerzonej

i wirtualnej rzeczywistosci. Wiecej na: www.vrtechsummit.pl

Przekonuje, ze AR coraz
czes$ciej bedzie stosowana
w biznesie, napedzajac jego
rozwéj. - Juz teraz AR jest
elementem pracy architektéw,
projektantéw urzadzen oraz
szkoleniowcow ksztatcacych
zawodowych kierowcow, inzy-
nier6éw czy lekarzy. Przewidu-
jemy, ze coraz powszechniej-
sze beda tzw. systemy CPS
(ang. cyber-physical system -
red.), laczace $wiat cyfrowy ze
$wiatem fizycznym. Rozwiaza-
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narzedzi AR na smartfonach.
Umozliwiajg one m.in.
ttumaczenie jezykéw obcych
W czasie rzeczywistym na
podstawie zdjec¢ tekstu lub
gtosu. Aplikacje moga tez
naktadac obraz na widziane
zabytki, pokazujac, jak
wygladaty w przesztosci.
Spodziewamy sie, ze bedg
powstawaty kolejne narzedzia
wykorzystujgce fresci AR
przypisane do lokalizacji.
Stworzg one dodatkowg
mozliwoS¢ przyciagania
klientéw przez hotele czy
muzea. AR to jeden z gtéwnych
trendéw w kolejnych latach. ©@®

nia oparte na rozszerzonej
rzeczywisto$ci pozwola by¢
krok przed konkurencja - do-
daje.

Konica Minolta opracowuje
wlasne okulary AR o nazwie
Weareable Communicator.

- Jesli fabryka wyposazy
w nie pracownikoéw linii pro-
dukcyjnej, w tatwy sposéb
moze przekazywac instrukcje,
jak zmontowac¢ dane urzadze-
nie lub zweryfikowa¢, czy
dany komponent zostal po-

Anna

Wesotowska
ekspert,
Microsoft

VR i AR szturmem podbijajg
Swiat rozrywki, marketing,
budownictwo, czy przemyst.
Dalszy kierunek rozwoju tych
technologii jest jednak
nieodkryta karta. Wiele zalezy od
tego, jak szybko poszczegblne
branze, np. medycyna, czy
wojsko, bedg sktonne do ich
kompleksowego wdrozenia

i wykorzystania w inny niz
obecnie sposéb, m.in. szerzej
adaptujac rozwigzania przetwa-
rzania danych Big Data, czy
internetu rzeczy. Biznesem, ktory
dzieki VR i AR nabiera wigkszej
predkosci, jest motoryzacja.
Dzieki goglom HoloLens od
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prawnie zainstalowany - wyja-
$nia Pawet Grzyb.

Nowe wyzwania

Przed innowacyjnymi tech-
nologiami wciaz jest jednak
wiele wyzwan, z ktérymi zmie-
rzy¢ sie musza nie tylko inzy-
nierowie, ale réwniez prawni-
cy. Lena Marcinoska z kancela-
rii Wardynski i Wspélnicy
wskazuje bowiem, ze upo-
wszechnienie sie ARi VRmoze
wywolywaé¢ kontrowersje
zwigzane chocéby z prawami
wlasnosci intelektualnejizasa-
dami uczciwej konkurencji.

- Mozemy wyobrazi¢ sobie,
ze znak towarowy konkretne-
go przedsiebiorcy umieszczo-
ny na produkcie, wskutek
dziatan nieuczciwego konku-
renta, aktywuje w §wiecie VR
i AR cyfrowa nakladke, ktora
zastania lub znieksztalca ten
znak albo podmienia go na
zupelnie inny, wprowadzajac
odbiorcéw w biad. Wykorzy-
stanie AR moze tez prowadzi¢
do generowania w przekazie
reklamowym innych tre$cilub
informacjiniz te, ktére rzeczy-
wiscie sie tam znajduja - wyja-
$nia mecenas Marcinoska.

Wedlug niej, biorac pod
uwage olbrzymie mozliwo$ci
praktycznego zastosowania
AR w innych dziedzinach, np.
architekturze i budownictwie,
trzeba zaklada¢, ze tych pro-
blemoéw bedzie wiecej. - Nie
jestwykluczone, ze juz niedtu-
go sprawy cyfrowego znie-
ksztatcania, nadbudowywania
rzeczywisto$ci zaczna trafiac¢
nawokandy sadéw - zaznacza.

Zdaniem adwokat kancelarii
Wardynski i Wsp. upowszech-
nianie sie technologii AR moze
tez wymagaé¢ przemys$lenia
niektérych uméw gospodar-
czych, np. dotyczacych korzy-
stania z praw wiasno$ci inte-
lektualnej. - Z tymi problema-
mi pewnie beda musieli sie
zmierzy¢ prawnicy i przedsie-
biorcy komercjalizujacy swoja
wiasno$c intelektualng - doda-
je Lena Marcinoska. e®
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Microsoft piaty bieg wtaczyta
marka Ford. Projekfanci aut
moga zwizualizowac projekt,
zanim zmaterializujg go w formie
modelu. Dotychczas ulepszanie
projektu obarczone byto

praco- i kosztochtonnym
procesem. To wprowadza do
branzy nieznany wczesniej
potencjat szybkiego reagowania
na zmiane. Inwestycje w VR i AR
znajdujg sie na liscie priorytetow
Microsoft. Majg one ogromny
potencjat zmiany modeli
biznesowych i usprawnienia
proceséw wewnatrz organizaciji.
Ograniczeniem bedzie jedynie
wyobraznia. ©®



